Развивающая игра
 «Моя Белгородчина» 

Авторы  игры воспитатели: Ткачёва Е.А., Поваляева Е.Е.
Правила игры:
	Детское лото представляет собой набор из 8 карточек (игровых полей) и 64 фишек с изображениями памятников, панорам, площадей, скверов, улиц города Белгорода. На каждой карточке находится 8 изображений, а на каждой из фишек – одно изображение, которое совпадает с одной из картинок на карточке. Игра в лото знакомит детей с достопримечательностями и окружающим миром, расширяет кругозор. Лото позволяет моделировать множество различных игровых ситуаций. В процессе игры развивается логическое мышление, наблюдательность, внимание, память, совершенствуется мелкая моторика рук. 
	Можно играть в лото с детьми 5-8 лет, начиная с самых простых заданий и постепенно переходя к более сложным играм. Вот правила нескольких различных игр в лото. Вы можете использовать эти правила или выдумывать свои правила вместе с детьми. 	Игра в детское лото «Кто первый?» Участникам игры раздаются карточки. Фишки складываются в мешочек и перемешиваются. Ведущий достаёт из мешка по одной фишке, называет и показывает её игрокам. При усложнённом варианте игры ведущий только показывает фишку, не называя её. Игрок, на чьей карточке находится соответствующая картинка, забирает фишку и накрывает ею совпавший рисунок. Если желающих забрать фишку нет, фишка возвращается в мешок. Выигрывает тот, кто первым и без ошибок закрыл фишками лото все картинки. 
	Игра в детское лото «Что изменилось?»
 Ведущий выкладывает от 4 до 8 разных фишек картинками вверх. За некоторое время игроки должны постараться запомнить их. Затем участники отворачиваются, а ведущий что-то меняет, например, убирает или докладывает одну или несколько фишек, меняет их местами. Игроки поворачиваются и стараются определить, что изменилось. Тот, кто сделает это первым (разумеется, без ошибок), сам становится ведущим. 
	Игра в лото для детей «Подбери фишку»
 На игровой поверхности раскладываются фишки картинками вверх. Ведущий предлагает выбрать фишки с изображением: а) памятников; б) парков и скверов; в) красивые архитектурные строения и т.д. Участники игры по сигналу ведущего начинают выбирать фишки. Когда все фишки выбраны, игроки проверяют правильность выбора и подсчитывают количество фишек. Победителем становится тот, у кого оказалось больше всех фишек с заданным признаком. 
	Игра в лото для детей «Какая фишка лишняя?»
 На игровой поверхности ведущий выкладывает несколько фишек с картинками, имеющими один общий признак и одну лишнюю фишку. Задача игроков – догадаться, по какому признаку собраны фишки, и определить лишнюю. Эта игра способствует развитию логики у детей. Выигрывает тот, кто первым нашёл верное решение и смог его обосновать.
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Ðàçâèâàþùàÿ èãðà

 

 

«Ìîÿ Áåëãîðîä÷èíà»

 

 

 

Àâòîðû  èãðû âîñïèòàòåëè

: Òêà÷¸âà Å.À.

, Ïîâàëÿåâà Å.Å.

 

Ïðàâèëà èãðû:

 

 

Äåòñêîå ëîòî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð èç 8 êàðòî÷åê (èãðîâûõ ïîëåé) 

è 64 ôèøåê ñ èçîáðàæåíèÿìè ïàìÿòíèêîâ, ïàíîðàì, ïëîùàäåé, ñêâåðîâ, óëèö 

ãîðîäà Áåëãîðîäà. Íà êàæäîé êàðòî÷êå íàõîäèòñÿ 8 èçîáðàæåíèé, à íà 

êàæäîé èç ôèøåê 

–

 

îäíî èçîáðàæåíèå, êîòîðîå ñîâïà

äàåò ñ îäíîé èç 

êàðòèíîê íà êàðòî÷êå. Èãðà â ëîòî çíàêîìèò äåòåé ñ 

äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòÿìè è îêðóæàþùèì ìèðîì, ðàñøèðÿåò êðóãîçîð. Ëîòî 

ïîçâîëÿåò ìîäåëèðîâàòü ìíîæåñòâî ðàçëè÷íûõ èãðîâûõ ñèòóàöèé. Â 

ïðîöåññå èãðû ðàçâèâàåòñÿ ëîãè÷åñêîå ìûøëåíèå, íàáëþäàòåë

üíîñòü, 

âíèìàíèå, ïàìÿòü, ñîâåðøåíñòâóåòñÿ ìåëêàÿ ìîòîðèêà ðóê. 

 

 

Ìîæíî èãðàòü â ëîòî ñ äåòüìè 5

-

8 ëåò, íà÷èíàÿ ñ ñàìûõ ïðîñòûõ 

çàäàíèé è ïîñòåïåííî ïåðåõîäÿ ê áîëåå ñëîæíûì èãðàì. Âîò ïðàâèëà 

íåñêîëüêèõ ðàçëè÷íûõ èãð â ëîòî. Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ýòè ïðà

âèëà èëè 

âûäóìûâàòü ñâîè ïðàâèëà âìåñòå ñ äåòüìè. 

 

Èãðà â äåòñêîå ëîòî «Êòî 

ïåðâûé?»

 

Ó÷àñòíèêàì èãðû ðàçäàþòñÿ êàðòî÷êè. Ôèøêè ñêëàäûâàþòñÿ â 

ìåøî÷åê è ïåðåìåøèâàþòñÿ. Âåäóùèé äîñòà¸ò èç ìåøêà ïî îäíîé ôèøêå, 

íàçûâàåò è ïîêàçûâàåò å¸ èãðîêàì. Ïðè óñëîæí¸íí

îì âàðèàíòå èãðû âåäóùèé 

òîëüêî ïîêàçûâàåò ôèøêó, íå íàçûâàÿ å¸. Èãðîê, íà ÷üåé êàðòî÷êå íàõîäèòñÿ 

ñîîòâåòñòâóþùàÿ êàðòèíêà, çàáèðàåò ôèøêó è íàêðûâàåò åþ ñîâïàâøèé 

ðèñóíîê. Åñëè æåëàþùèõ çàáðàòü ôèøêó íåò, ôèøêà âîçâðàùàåòñÿ â ìåøîê. 

Âûèãðûâàåò òîò, êòî ï

åðâûì è áåç îøèáîê çàêðûë ôèøêàìè ëîòî âñå 

êàðòèíêè. 

 

 

Èãðà â äåòñêîå ëîòî «×òî èçìåíèëîñü?»

 

 

Âåäóùèé âûêëàäûâàåò îò 4 äî 8 ðàçíûõ ôèøåê êàðòèíêàìè ââåðõ. Çà 

íåêîòîðîå âðåìÿ èãðîêè äîëæíû ïîñòàðàòüñÿ çàïîìíèòü èõ. Çàòåì ó÷àñòíèêè 

îòâîðà÷èâàþòñÿ, à âåäóùèé 

÷òî

-

òî ìåíÿåò, íàïðèìåð, óáèðàåò èëè 

äîêëàäûâàåò îäíó èëè íåñêîëüêî ôèøåê, ìåíÿåò èõ ìåñòàìè. Èãðîêè 

ïîâîðà÷èâàþòñÿ è ñòàðàþòñÿ îïðåäåëèòü, ÷òî èçìåíèëîñü. Òîò, êòî ñäåëàåò 

ýòî ïåðâûì (ðàçóìååòñÿ, áåç îøèáîê), ñàì ñòàíîâèòñÿ âåäóùèì. 

 

 

Èãðà â ëîòî äëÿ äåòå

é

 

«Ïîäáåðè ôèøêó»

 

 

Íà èãðîâîé ïîâåðõíîñòè ðàñêëàäûâàþòñÿ ôèøêè êàðòèíêàìè ââåðõ. 

Âåäóùèé ïðåäëàãàåò âûáðàòü ôèøêè ñ èçîáðàæåíèåì: à) ïàìÿòíèêîâ; á) 

ïàðêîâ è ñêâåðîâ; â) êðàñèâûå àðõèòåêòóðíûå ñòðîåíèÿ è ò.ä. Ó÷àñòíèêè èãðû 

ïî ñèãíàëó âåäóùåãî íà÷èíàþò âûáè

ðàòü ôèøêè. Êîãäà âñå ôèøêè âûáðàíû, 

èãðîêè ïðîâåðÿþò ïðàâèëüíîñòü âûáîðà è ïîäñ÷èòûâàþò êîëè÷åñòâî ôèøåê. 

Ïîáåäèòåëåì ñòàíîâèòñÿ òîò, ó êîãî îêàçàëîñü áîëüøå âñåõ ôèøåê ñ 

çàäàííûì ïðèçíàêîì. 

 

